rede zur 100-Jahr-Feier
hrie der beriihmte Ausstel-

ch die Geschichte des Berges der Wahrheit.
ht ohne Pfeffer und Salz.

NA — Am Donnerstagabend wurden
lem Monte Verita in Ascona die 100-
eierlichkeiten erdffnet. Der interna-
renommierte Ausstellungsmacher
d Szeemann fiihrte die zahlreichen An-
den in seiner mit scharfem Humor ge-
en Eroffnungsrede in die Vergangen-
t des Berges der Wahrheit.
Monte Verita — ein Name, den, so Szeemann,
nur Utopisten dem Ort geben konnten. Aus
lem Hiigel machten sie einen Berg, und erst
th einen der Wahrheit, die ja nie erreicht
en kann. Diese Wahrheitssuche, die
nach der “grande mamma”, habe er
ert in seiner Ausstellung von 1978.
griff er zuriick.

magnetisch stirkste Ort der Schweiz
r Berg der Wahrheit, erkliirte der Aus-
lungsmacher, das sei wissenschafilich
esen. Doch welchen Einfluss das auf
Gedankengiinge seiner Besucher hatte,
das entziehe sich
der Menschen-
kenntnis. Solche
Orte zdgen sensi-
ble Leute ma-
gisch an. Szee-
mann, ohne ein
Blatt wvor den
Mund zu neh-
men: «Zuerst
kommen die Ver-
¢ riickten, ihnen
die Kiinstler, und diese ziehen die Ar-
n an. Und diesen folgt die Scheis-

erkrampftes Lachen im Saal,
beginnt Szeemann, die Geschichte
Berges zu erzihlen, welche die Schick-
von Leuten miteinander verflocht, die
er weltweit die Geschichte beeinfluss-
Die als “ballabiut” (Nackttinzer) ver-
rienen Vegetarier, die Anarchisten,
iftsteller, Philosophen, Psychoanalyti-

ner Eroffnun

te Hiitte vis-a-vis der Hotelanlage
, die der Hotelbesitzer abreissen liess,
offentliches Argernis, der Maler Elisir
Kupffer, den die nackten Korper junger
inner sehr ansprachen. Und, natiirlich,
~die abgebrochenen Gebiude und jenes Bau-
erk, dessen Dach am Zusammenstiirzen
Nebenbei, ohne Polemik.
§ musste sein, dass aus dem Publikum am
Ende die Frage
kam nach' dem
nicht gebauten
Kunstpavillon,
nach der nicht
vollendeten Ge-
staltung des
Parks durch
Kilnstler. Szee-
manns  achsel-
zuckende Ant-
ort: «Der Besitzer entscheidet» und: «Es
18t nicht mein Bediirfnis, meinen Lebens-
‘abend damit zu verbringen, aus dem Monte
Verita wieder einen Ort der Kunst zu ma-
chen. Schliesslich habe ich andere Aufga-
en.» Nochmals angestachelt durch die Fra-
, ob er denn gar keine Utopie fiir den Berg
er Wahrheit bereit habe, verwies er auf ei-
e Film-Ausstellung, an der es einen
chwarzen Raum gab, in dem auf Blickhéhe
die stechenden Augen zweier Schau-
eler zu sehen waren - einer davon Clint
astwood —, und auf einen Raum, in dem ei-
€ nicht sichtbare Bleikugel immer wieder
uf den Boden fiel. «Capisci?» Schweigen
M Raum. Nein, die wenigsten verstehen,
Ind das ist vermutlich das Problem. Utopi-
n konnen gar nicht realisiert werden.
s die Schreibende nach der Utopie su-

emann. «Der
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GUT GEWURZTE EINFUHRUNG DES BERUHMTEN AUSSTELLUNGSMACHERS HARALD SZEEMANN IN DIE GESCHICHTE DES BERGES DER WAHRHEIT

uf der Suche nach der Utopie

Von MONICA HOTZ

So sah das Restaurant Monte Verita bis 1989 aus

chend zu Fuss vom Berg der Wahrheit in As-
conas Alltag hinabsteigt, den Blick auf den
tausend Lichtern des Locarnese, die sich
im See spiegeln und mit den Sternen um
die Wette glimmen, kommt ihr Hermann
Hesses letzter Roman in den Sinn. Der
Monte Verita hat eine verbliiffende Ahn-
lichkeit mit Kastalien, wo “das Glasperlen-
spiel” gespielt wird. Hesse schrieb: «Das
Glasperlenspiel ist also ein Spiel mit sémt-
lichen Inhalten und Werten unserer Kultur,
es spielt mit ihnen, wie etwa in den Bliite-
zeiten der Kiinste ein Maler mit den Farben
seiner Palette gespielt haben mag. Was die
Menschheit an Erkenntnissen, hohen Ge-
danken und Kunstwerken in ihren schépfe-

rischen Zeitaltern hervorgebracht, was die
nachfolgenden Perioden gelehrter Be-
trachtung auf Begriffe gebracht und zum
intellektuellen Begriff gemacht haben, die-
ses ganze ungeheure Material von geisti-
gen Werten wird vom Glasperlenspieler so
gespielt wie eine Orgel vom Organisten,
und diese Orgel ist von einer kaum auszu-
denkenden Vollkommenbheit, ihre Manuale
und Pedale tasten den ganzen geistigen
Kosmos ab, ihre Register sind beinahe un-
zihlig, theoretisch liesse mit diesem In-
strument der ganze geistige Weltinhalt sich
im Spiele reproduzieren.»

Kastalien ist da. Es fehlen nur die Glasper-
lenspieler.




